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Abstract 

This presentation explores the intersection between animated media 
aesthetics and their psychosocial impact on children, with a specific focus 
on Japanese manga-based television series such as Naruto, Hunter × 
Hunter, and similar productions dubbed and broadcast in the Arab world. 
Framed by theoretical lenses from the sociology of cinema (Morin; 
Bourdieu), media influence models (Gerbner’s cultivation theory; Bandura’s 
social learning theory), and psychological research on media violence 
(Berkowitz; Anderson), the study examines how stylized depictions of 
violence may aƯect young viewers’ empathy, aggression, and cognitive-
emotional development. A comparative content analysis of Arabic-dubbed 
series highlights the narrative framing of conflict and its potential role in 
shaping moral judgments and behavioral imitation. The inquiry integrates 
pediatric and pedopsychiatric perspectives, raising concerns about the rise 
in diagnoses of autism spectrum traits, ADHD, and anxiety in regions with 
high unsupervised digital media exposure. The presentation calls for a re-
evaluation of children's screen time policies, advocating for culturally 
informed media literacy and active parental mediation in the Arab region. 
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Classics of Dubbed to Arabic Animations
Shōkōjo Sara / 小公女セーラ/arabic dubbed title: سالي  

● Origin:
○ a Japanese Animation 

● Production Year: 1985 (streamed from January to December)
○ 46 episodes of 25 minutes

● Production company:
○ Nippon Animation

● Arabic Dubbing Company:

○ ركة   ي  المركر  ش  دمات  العرب  ة  للخ  معي 
الس

ة   صري  الب  - ردن  عمّان   الأ 
● Dubbing Year:

○ 1994-1995

Animation Designer: 
Shunji SAIDA-Japan

1949-76 years old
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Broadcast History of Princess Sara Arabic Dub in the Arab World

Channel
Country/Regi

on

Broadcast 

Years
Primary Sources

Jordan 

TV
Jordan 1996–1997

Jordan Times (1996, No. 4821) – University of Jordan 

Archives

Spaceto

on
Pan-Arab 2005–2012

*Al-Jabri (2018)*, Arab Animation Studies (ISBN 978-9957-

68-245-1), p. 112

MBC 3 Pan-Arab 2000–2006
MBC Press Release (2000) – King Fahd National Library 

Holdings

Dubai 

TV
UAE 1998–2003 Al Bayan TV Guide (1999, No. 1234) – UAE National Library

ENTV Algeria 1997–2000
Boukhari (2020) Thesis on Algerian Animation (Univ. of 

Algiers, Ref: TH-ALG-ANIM-07)

Syrian 

TV
Syria 1997 Syrian TV Archives (Damascus, Ref: SYR-TV-1997-ANIME)
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The conveyed core message to Princess Sarah’s Viewers
”No matter how crushing life’s circumstances become, true kindness and
strength of character will always shine through—and can inspire and uplift
those around you.”

✓ We should never abandon hope or
integrity even while facing loss, poverty
and cruelty in our surroundings

✓ True “royalty” or nobility comes from
one’s deeds and spirit, not one’s social
rank or wealth
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Classics of Arabic Dubbed Animations
Tsurikichi Sampei /釣りキチ三平/arabic dubbed title: ادرامي   رالصي  ي  الصع 

● Origin:
○ a Japanese Animation 

● Production Year: 1980
○ 109 episodes  (broadcasted from 7-4-1980 to 28-6-1982)

● Production company:
○ Nippon Animation

● Arabic Dubbing Company:

○ و ودي  هرة  مركر  است  الر ّ – ق   -دمش  ا سوري 
● Dubbed episodes to arabic:

○ 51

Animation Designer: 
Takao Yaguci-Japan

1939-2020
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Broadcast History of Tsurikichi Sampei Arabic Dub in the Arab World

Channel Country/Region Broadcast Years Notes

Spacetoon Pan-Arab Early 2000s
Aired as part of Spacetoon's

programming lineup.

Ajyal TV Saudi Arabia Early 2000s
Broadcasted the series during 

its anime programming blocks.

Al Aoula Morocco Early 2000s
Aired the series as part of its 

children's programming.
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The conveyed core message to Tsurikichi Sampei ’s Viewers
” Tsurikichi Sampei teaches that life, like fishing, requires patience, respect

for nature, and the courage to try again after failure. It is a coming-of-age

journey where passion and ethics coexist..”

•Moral lessons (patience, honesty, respect),

•Educational content about fish species and

techniques,

•Non-violence and environmental awareness,

aligning with broadcasting norms of channels like

Spacetoon and Ajyal.
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Classics of Arabic Dubbed Animations
Once Upon a time … Life/生命の科学ミクロパトロー/arabic dubbed title:

● Origin:
o France, Belgium, Canada, Japan, Netherlands, Spain, Switzerland

● Production Year: 1986
○ 1st season with 26 episods of 25 minuts (broadcasted since 10/12/1986)

● Production company:
○ Canal+

● Arabic Dubbing Company:

○ لم ي 
سان  ف  ي  و ي  ودي  ق  -ست  ا-دمش  سوري 

● Dubbed episodes to arabic:
○ 26 Animation Designer: 

Jean Barbaud-France
1955-69 years old

اكان   اة   ...مكان  ي  الخي 
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Broadcast History of Once Upon a Time … Life  Arabic Dub in the Arab World
Channel Country Broadcast Years Notes

Syria Channel One Syria Early 1990s – 2000s
Aired as part of children's 

programming.

Syrian Educational TV Syria 2000s
Used in curriculum-based 

educational slots.

Spacetoon Pan-Arab (based in Syria) 2002 – ~2010
Broadcast in Classical Arabic, 

widely popular.

RTM (Al Aoula) Morocco 1990s
Aired as part of educational 

blocks.

Sakaker TV Syria ~2015 – 2020
Re-broadcast on a private Syrian 

kids' channel.

Sudan TV Sudan 1990s – 2000s
Aired in morning children's 

programs.

Algerian National TV Algeria 1990s
Part of animated educational 

shows.

Almajd Kids Saudi Arabia / Gulf 2000s – 2010s
Broadcast in a clean educational 

context.

Jordan Educational TV Jordan 1990s – 2000s Used in school TV programs.

Oman TV Oman Not precisely known
Occasionally aired in educational 

slots.
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The conveyed core message to Once Upon a Time … Life’s Viewers

” Once Upon a Time … Life teaches children that knowledge is power — especially when it comes

to understanding and protecting the amazing machine that is the human body

The series uses characters like Maestro, white and red blood cells,

and viruses to personify biological functions, making complex

scientific ideas accessible and entertaining for children

Good and Evil are symbolised by the characters of leukocytes and viruses



The Rise of Violent Manga Series
Contemporary anime such as Naruto, Attack on Titan, and &

Hunter& Hunter are characterised by displaying aestheticized

violence, psychological conflict, and darker moral themes.

Though artistically remarkable, they diverge from educational

purposes.
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Information Category Naruto Attack on Titan Hunter × Hunter

Series Title (Original / Arabic / 

English)
Naruto /  ناروتو / Naruto

Attack on Titan /  هجوم العمالقة /

Attack on Titan

Hunter × Hunter /  القناص / Hunter x 

Hunter

Director Hayato Date Tetsurō Araki
Kazuhiro Furuhashi (1999), 

Hiroshi Kōjina (2011)

Year of Production 2002 2013 1999, 2011

Production Studio / Country Studio Pierrot / Japan Wit Studio / Japan
Nippon Animation (1999), 

Madhouse (2011) / Japan

Arabic Dub Studio Venus Centre
Unofficial fansubs (no major 

dubbing studio)
Venus Centre

Distribution Year (Arab World) Mid 2000s Not officially aired Early 2000s

Platform / TV Channel Spacetoon, MBC 3 Netflix, YouTube (unofficial)
Spacetoon, MBC 3, YouTube 

(unofficial uploads)
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Streaming and Social Media

The shift from broadcast TV to platforms like

Netflix, YouTube, and TikTok Shorts has

radically changed media consumption. Children

now encounter violent animations through:

•Shorts and clips from TikTok and YouTube

•Unfiltered streaming platforms

•Private mobile phone access without

supervision
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This study sought to investigate how violence exposure

modulates empathic responses. At the behavioral level, the

intensity of pain was modulated by violence exposure. That is,

compared to participants who viewed non-violent video,

participants who viewed violent video rated other’s pain to be

less painful. At the neural level, the activations of AI and

aMCC were also modulated by violence exposure. Reduced

activation in regions encoding emotional dimension of other’s

pain was observed after
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Recent reports in Arab countries and globally show a rise in diagnoses of: Autism spectrum traits ADHD

(Attention Deficit Hyperactivity Disorder) Dyslexia Anxiety and depressive symptoms in children These

symptoms may be linked to overstimulation from unsupervised digital media consumption and the

substitution of parental engagement by screens under pretexts of work fatigue or afterschool outsourcing
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The evolution from socially conscious Arabic-dubbed anime to highly stylized and violent manga

on digital platforms requires a renewed cultural and educational policy. Arab animation

studios and content producers must:

•Invest in original, socially responsible animation

•Encourage regional distribution channels with child-centric ethics

•Promote parental media literacy

•Encourage academic monitoring of media impacts

The future of children's education and mental health depends on balanced access, creative

regulation, and a revival of meaningful animation storytelling rooted in cultural values.

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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 وزارة التعليم العالي والبحث العلمي 

 1جامعة باتنة 
 كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية

 قسم علوم الإعلام والاتصال وعلم المكتبات

 

 

 

 

 

 0102 جوان 10يوم الأحد 

ي تقني عب  
ي التحاضر  ت 

 عن بعدالمرئ 

 
 

 1 باتنة جامعة مدير  –ضيف  السلام عبد أ.د 

 

  عميد كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية –أ.د أنـس عرعار 

 د. سارة قطاف 

: 

 د. فاتح بوفروخ   

 

 د. هناء عاشور



  :والختامية الجلسات الرئيسيةرابط الجلسة الافتتاحية، 

 على الرابط:        المرئي عن بعد           عبر تقنية التحاضر                                       

 j/9577383131/us.https://us02web.zoom  

 9577383131 : رقم قاعة الزوم 

 vision2030 : لرمزا 

 بتوقيت الجزائر سا( 90:09 - سا 0:99) :التوقيت 
 سا( بتوقيت السعودية 11:99 -سا 19:09) :التوقيت      

 من القرآن الكريمبينات آيات 

ي 
 الجزائري النشيد الوطتر

 سارة قطافالدكتورة                                                                                                       السيدة رئيسة الملتق   كلمة

 ونيس باديسكلمة السيد رئيس قسم علوم الإعلام والاتصال وعلم المكتبات                                                   الأستاذ  الدكتور  ل

 أنس عرعارالأستاذ الدكتور                                                                   كلمة السيد عميد كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية

 ضيف السلام عبدالأستاذ الدكتور                                                                                                 1 كلمة السيد مدير جامعة باتنة

 بتوقيت الجزائر سا( 11:09 -سا 0:09) :التوقيت
 سا( بتوقيت السعودية 10:09 -سا 11:09) :التوقيت      

   
                    مقررة الجلسات: أ. اسمهان نزار                        الجزائر         -0رئيسة الجلسة:  د. سارة قطاف   جامعة باتنة       

 مؤسسة الاهتماء عنوان المداخلة الإسم واللقب

 د. وفاء شاهر داري
بوية  ن التهديدات التر ي وتحديات الميديا الرقمية: بي  الطفل العرب 

 والتحولات الثقافية

ن   جامعة فلسطي 

ي   د. مها غزاي العتيب 
 حماية الطفل من مخاطر الميديا الرقمية مسؤولية الأم عن

 -نظرة فقهية مقاصدية -

جامعة أم القرى / المملكة 

 العربية السعودية

بان   د. مريم ضن

بان  د. حفيظة ضن

ارتباك  "الطفل البالغ"نهاية الطفولة" من "تلفزيون الأسرة" إلى 

ي 
اضن ي العالم الافتر

ن
 الهوية والجيل "ألفا" ف

 تيبازة/ الجزائرالمركز الجامعي 

 2جامعة الجزائر 

 أ.د نجمة خليفة عطية

ي التنشئة 
ن
مة عت  القنوات الفضائية ف

َّ
امج التعليمية المقد فاعلية الت 

اللغوية وإمداد أطفال المهجر بالمفردات الفصيحة وسُبل حمايتهم 

 من تلوث البيئة الرقمية

الأكاديمية الليبية للدراسات 

 ليبياالعليا جامعة الزيتونة/ 

ي تنمية النشاط اللغوي لدى الأطفال أ.د علي موسى هوساوي 
ن
 أدب الطفل ودوره ف

عميد الدراسات العليا بجامعة 

أفريقيا الفرنسية العربية المركز 

 الرئيس/ السعودية

ي حاسوبه أد. جميلة مصطفن الزقاي
ن
مجة ف ونية عت  الألعاب المت 

 ثقافة الطفل الإلكتر
 تيبازة/ المركز الجامعي 

 الجزائر  

أ.د. سليمان عبد الواحد 

يوسف د. هدى ملوح 

 الفضلي 

د. سامية عبد الرؤوف 

 رضوان

ي القدرة التنبؤية 
ن
هل يمكن التنبؤ بالعقلية الرقمية للأطفال؟: دراسة ف

ي  ي تحديد مستوى الإدمان الرقمي لدى الطفل العرب 
ن
 للياقة الرقمية ف

رئيس مجلس إدارة  نائب

الجمعية المصرية لصعوبات 

 التعلم /مصر

 جامعة الكويت/ الكويت

كلية الدراسات العليا للطفولة 

ن شمس / مصر  جامعة عي 

 د. فاتن ريدان
New trend of violence animation reflected to kids 

through Manga series 
 جامعة جندوبة/ تونس

 مناقشـــــــة
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 j/9577383131/us.https://us02web.zoom  

 9577383131 : رقم قاعة الزوم 

 vision2030 : لرمزا 

 بتوقيت الجزائر   سا( 10:09 -سا 11:09)  :التوقيت  
 سا( بتوقيت السعودية 13:09 -سا 10:09) :التوقيت 

 الجزائر   3جامعة قسنطينة نصر الدين بوزيان   رئيس الجلسة: أ.د
ي حماية ا أ. وفاء محمود الخطيب

ن
بية الرقمية ف ي لأ دور التر

ن
ن  ظل مخاطر البيئة الرقمية طفال ف  فلسطي 

ن الموسى  أ.د ي عصر الرقمنة ابراهيم حسي 
ن
 جامعة طرابلس/ لبنان.  واقع المناهج التعليمية ف

 أ.م.د عاشور أحمد عمري
ن تعليميًا  ي تعزيز الحماية الاجتماعية للأطفال المهمشي 

ن
دور التعليم البديل ف

 بمصر عل ضوء متطلبات العصر الرقمي 
ن  شمس/  جامعة عي 
 مصر

 د. هناء عاشور
The Arab child as a digital symbol: the emergence of the 

influential child on YouTube 
 / الجزائر 1جامعة باتنة

هيام نصر الدین عبده   .د
 رمضان

تأثت  الألعاب التعليمية الرقمية عل اكتساب مهارات اللغة العربية لدى الأطفال: 
ي  منظور 

 تربوي ديبن

 جامعة المستقبل/ 
المملكة  -بالقصيم 

 العربية السعودية

 أ.فاطمة علي حتاوي
 د.فاطمةالزهراء عواطي 

 : ي ظل تحديات العصر الرقمي
ن
القيم النبوية حصن تربوي للطفل المسلم ف

اث النبوي ي التر
ن
 دراسة تحليلية ف

 جامعة الشارقة

 د.منية قوابسي 
ي      د. زهرة غرب 

 . ي العصر الرقمي
ن
بية الإعلامية ف  الذكاء الرقمي لدى الطفل الجزائري: وحتمية التر

معهد الصحافة و علوم 
 منوبة /تونس-الأخبار

 تأثت  وسائل الإعلام الرقمية عل التنشئة الاجتماعية للأطفال العرب أ. اسمهان نزار
ن شمس/  جامعة عي 

  مصر

 د. رفيقة حيدوري
ات الإشهار عل  : مخاطر تأثت  ي الفضاء الرقمي

ن
السلوك الاستهلاكي للطفل ف

 وارهاصات
 صفاقس/ تونس

أ.م.د. طه حميد حريش 
 الفهداوي

ي الواقع المعاض
ن
ي الهدي النبوي وأثرها ف

ن
 جامعة العراق مقاييس التنشئة التنموية للأطفال ف

 مناقشـــــــة
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 بتوقيت الجزائر    سا( 10:09 -سا 11:09) :التوقيت
 سا( بتوقيت السعودية 13:09 -سا 10:09) :التوقيت   

 الجزائر   0جامعة باتنة د. سهام بوزيدي  رئيسة الجلسة:  

 د.شادلية عبدالله
 : ي عصر التحول الرقمي

ن
ي ف  تشكيل الهوية الثقافية للطفل العرب 

 ثقافية-دراسة سوسيو 
 جامعة قفصة / تونس

يطي   Home Alone & Phone Alone د. فوزي سرر

ي مواجهة الهاتف
ن
 .. ف

ً
ك الطفل وحيدا ن يتر  حي 

 الجزائرجامعة غرداية / 

ي 
ي عصر الرقمنة إلى أين؟ د. محمد الصالح لطيفن

ن
بية ف  جامعة جندوبة / تونس قيم التر

ن زيدان ن حسي   أ.م.د. حسي 
ي غت  المنضبط للطفل وانعكاساته  الظواهر السلوكية 

وبن )الاستخدام الالكتر

 من وجهة نظر الوالدين( دراسة ميدانية
بية والتعليم/ العراق  وزارة التر

ن الواقع والتحديات فريويد. هالة  ي عصر الرقمنة بي 
ن
  تونس جامعة قرطاج /  مسرح الطفل ف

ي  أ. رامي خاوة ي تعزيز القيم الثقافية لدى الطفل العرب 
ن
 جامعة الزاوية ليبيا تحديات الإعلام الرقمي ف

 د. فاضل عائشة
ي النصوص

ن
ي حماية البيانات الشخصية للأطفال: قراءة ف

ن
القانونية  الحق ف

 والممارسات الرقمية" النصوص القانونية والممارسات الرقمية
 جامعة صفاقس / تونس

 د. إلياس منصور
ي 
ي  -الواقع القانوبن

وبن ي من الإشهار الإلكتر ي العرب 
ابن ي للقاض السبت 

التقبن

ي ظل الذكاء الاصطناعي 
ن
 الموجه ف

 جامعة صفاقس/ تونس

 د. هند غرم الله الشهري
ي وأ

ن تأثت  النشاط البدبن كت 
نماط استخدام التكنولوجيا عل مستويات التر

 والانتباه لدى أطفال المرحلة الابتدائية
 جامعة جدة / السعودية

ي 
 د. رؤى الدهمابن

ي زمن الصورة الرقميّة تجربة 
ن
ي تونس الورشة التشكيليّة ف

رؤى الدهمابن

ن الاستهلاك والإنتاج ي تنمية إبداع الطفل بي 
ن
 ميدانية ف

نون المعهد العالىي للف

 تونس الجميلة بنابل / 

 مناقشـــــــة
 

https://meet.google.com/aym-uovp-hvh
https://meet.google.com/aym-uovp-hvh
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