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 ملخص:

ا ومحعدد الىسائط للمححىي السكمي، حيث ثححل السسىم المححسكة الحدًثة مسكص 
ً
ا وضط

ً
أضحى الطفل اليىم مستهلك

ة كادزة على الحأثير العميم في البىاء الىفس ي واللغىي والليمي الصدازة ضمً هرا المححىي،  باعحبازها أداة حرب كىٍ

ة، بفضل ثلىيات السكمىة والركاء الاصطىاعي، ئلى أكثر مً مجسد وسيلة  للطفل. فلد ثحىّلد هره الإهحاحات البصسٍ

ىحّه وحداهه وسل
ُ
ة الطفل، وث عيد جضكيل هىٍ

ُ
 .ىكياثه بضكل غير مباصسثسفيه؛ بل أصبحد حىامل ثلافية ج

جسعى هره المداخلة ئلى فحح هلاش علمي حىل هرا الححىل الإعلامي في سياق الطفىلة، مً خلال مساءلة مضامين 

السسىم المححسكة الحدًثة المىحهة للأطفال، وثحليل زمىشها وخطاباتها ودلالاتها، والكضف عً ثمظهساتها الجدًدة في 

ىثيىب كيدش(. كما سخحىكف عىد مدي ثىافم هره السسىم مع ظل هيمىة المىصات السكمية ال عالمية )مثل هحفليكس وٍ

حه الثلافية والليمية، في ظل ثحدًات العىلمة السكمية وثساحع الإهحاج المحلي البدًل  .خصىصيات الطفل العسبي وهىٍ

لمداخلة ئلى زصد أهماط الحأثير ومً خلال دزاسة ثحليلية لمجمىعة مً الىماذج المىحلاة مً السسىم الحدًثة، جسعى ا

احات الليمية التي كد جضكل تهدًدًا مسحلبليًا على  الرهني والسلىكي التي ثيحجها هره المضامين، مع الإصازة ئلى الاهصٍ

 .اليسم التربىي والأسسي في المجحمعات العسبية، ئذا لم ًحم الحعامل مع هره الىسائط بمىظىز هلدي واسخباقي

لة ئلى ثلدًم زؤٍة اسخضسافية لإعلام طفىلي بدًل ًلىم على مبادئ التربية الإعلامية والحثليف كما جسعى المداخ

إسس لبيئة زكمية آمىة ثساعي اححياحات الطفل الىفسية والمعسفية، وثحميه مً الاهجساف هحى أهماط  البصسي، وٍ

 .ثمثيلية غير محىاشهة

فل بالميدًا الحدًثة، وثإسس لخطاب أكادًمي ٌعيد الىظس في دوز ثىدزج هره المداخلة في ئطاز الحفكير في علاكة الط

 .السسىم المححسكة في بىاء الإوسان مىر الطفىلة

 الليم الثلافية –الميدًا السكمية  –السسىم المححسكة  –الطفىلة  :الكلمات المفحاحية

Abstract 

Today’s child has become an active and multi-platform consumer of digital 

content, with modern animated cartoons taking center stage as a powerful 

medium capable of deeply influencing the child’s psychological, linguistic, and 

value-based development. These visual productions have evolved, thanks to 

digital technologies and artificial intelligence, from mere entertainment into 

cultural carriers that reshape children's identities and guide their emotions and 

behaviors—often in subtle ways. 

This presentation aims to open a scientific dialogue on this media transformation 

in the context of childhood by critically examining the content of modern 

animated cartoons directed at children. It will analyze their symbols, discourses, 

and connotations while shedding light on their new manifestations under the 

dominance of global digital platforms such as Netflix and YouTube Kids. The 

presentation also questions the compatibility of these cartoons with the cultural 

and value-based identity of the Arab child, especially in the face of the 

challenges posed by digital globalization and the decline of local, alternative 

production. 
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Through a selected case study of popular cartoons, this contribution will 

investigate the mental and behavioral influence exerted by such content, 

highlighting the potential value shifts that could pose a future threat to 

educational and familial systems in Arab societies—particularly if these media 

are not approached with critical awareness and anticipatory guidance. 

Additionally, the presentation will propose a forward-looking vision for 

alternative child-oriented media based on media literacy and visual education 

principles. It aims to promote a safe digital environment that considers children's 

psychological and cognitive needs while protecting them from exposure to 

unbalanced representational patterns. 

This contribution falls within the broader reflection on the relationship between 

children and modern media and seeks to establish an academic discourse that 

reexamines the role of animated cartoons in shaping human identity from early 

childhood. 
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